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Koolitunni eesmärgid & teemad

Tutvustada e-residentsuse programmi, 
selle praktilisi kasutusvõimalusi ja rolli 
kaasaegses ettevõtluskeskkonnas 

Tutvustada Eesti digiriigi toimimist ja 
selgitada Eesti rolli ülemaailmses 
digimajanduses

Selgitada tehnoloogia ja innovatsiooni 
rolli rahvusvahelises ettevõtluses

Innustada noori piiriüleselt mõtlema ja 
ettevõtlusega tegelema 



Seos majandusõpetuse õpiväljunditega
Majanduse olemus. E-residentsus on näide globaalsete 
majandussüsteemide ja turumajanduse toimimisest, kus 
ettevõtted tegutsevad digitaalselt ja piiriüleselt, mõjutades 
majandusringlust ja konkurentsi.

Nõudmine ja pakkumine turul. E-residentsus avab 
ettevõtjatele globaalse turu, muutes nõudluse, pakkumise 
ja hinna kujunemise dünaamikat ning näidates 
digimajanduse mõju turutasakaalule.

Inimene kui ressursside omanik, ettevõtlik töötaja ja 
arukas tarbija. E-residentsus toetab rahvusvahelist 
ettevõtlikkust, avades võimalusi Eesti digiteenuste kaudu 
ettevõtte loomiseks, kaugtööks, investeerimiseks jne. 
Programm aitab mõista digitaalsete teenuste, töölepingute 
ja maksude rolli majanduses ja tööturul.

Ettevõtlus. Programm tutvustab digitaalse ettevõtluse 
võimalusi, aidates mõista ettevõtluse rolli turumajanduses, 
uute töökohtade loomist ja innovatsiooni mõju riigi 
majandusele.

Raha ja finantsmajandus. E-residentsus selgitab 
ettevõtluskeskkonna rolli riigi konkurentsivõimele ja 
rahvusvaheliste maksusüsteemide toimimist, aidates 
mõista ettevõtluse panust riigi tulubaasi.

Rahvusvaheline majandus. E-residentsus on näide 
globaliseerumisest ja rahvusvahelisest 
majanduskoostööst, võimaldades eksporti, piiriülest 
ettevõtlust ja osalemist vabakaubanduses. Programm 
selgitab, kuidas digitehnoloogiad mõjutavad ettevõtlust ja 
majandusarengut.

Valitsuse osa majanduses. E-residentsus on osa valitsuse 
majanduspoliitikast, mis toetab maksutulu laienemist, 
ettevõtluskeskkonna arengut ja riigieelarve stabiilsust. 
Programm aitab mõista innovatsiooni ja maksupoliitika 
rolli, otseste ja kaudsete maksude mõju ning valitsuse 
sekkumist majandustsüklitesse.



Seos ühiskonnaõpetuse õpiväljunditega

Majanduse toimimine

Riigi maksutulu ja selle kasutamine. E-residentsus 

näitab, kuidas ettevõtlus ja maksusüsteem mõjutavad 

riigi eelarvet.

Ettevõtlus ja rahatarkus. Programm aitab mõista, 

kuidas piiriülene ettevõtlus töötab, millised on 

digimajanduse võimalused ning kuidas ettevõtlusega 

alustada.

Tööturg ja majanduse areng. E-residentsus loob uusi 

töövõimalusi digimajanduses, mõjutades tööhõivet, 

kaugtööd ja tööturu arengusuundi.

Üleilmastumine ja jätkusuutlik areng

Rahvusvaheline majandus- ja poliitikakoostöö. E-

residentsus on näide, kuidas riigid edendavad 

majandussuhtlust ja loovad digitaalseid 

koostöövõimalusi.

Globaalsete majandustrendide mõju. Programm 

selgitab, kuidas tehnoloogia ja digilahendused 

muudavad rahvusvahelist ettevõtlust ning mõjutavad 

riikide majandusarengut.



Koolitunni kava: 45 min



Koolitunni kava: 75 min



Juhis tunni läbiviimiseks
Ettevalmistus enne tundi: 

Tunni läbiviimiseks lae materjalide kaustast alla esiltusfail ja tutvu sellega.
Kui teie arvutisse pole Aino fonti eelnevalt alla laetud, ilmub esitlust avades ekraanile hüpikaken. Sel juhul valige “Read only” funktsioon, et 

kujunduselemendid säiliksid.

Rühmatöö korraldamiseks printige välja töölehed.
Iga rühm saab ühe ülesandepüstituse ja viis riigikaardi lehte.

Jagage õpilastele enne tundi eeltöö ülesannet soojenduseks ja ettevalmistuseks. 

Tunni ajal:

Esitluse märkmetest (ingl notes) leiate lisainformatsiooni ja aruteluküsimusi.
Märkmed on allalaetavad ka eraldi PDF failina.

Pärast tundi:

Kodutöö võimalus esseede näol.

Jagage õpilastele tagasiside küsitlust (2-4 min).



Eeltöö enne tundi

Jagage paremal olevat ülesande 
kirjeldust vahetult enne tundi 
õpilastele.
Kopeerige tekst siit või failist nimega 
„Eel- ja järeltööde kirjeldused”, mille 
saate alla laadida materjalide kaustast.

Uuri internetist e-residentsuse 
programmi kohta. https://www.e-
resident.gov.ee/ 

Koosta kaasõpilastele kolm e-
residentsusega seotud põnevat 
küsimust. Lisa iga küsimuse juurde 
3 vastusevarianti, millest 1 on õige.

Ülesanne õpilastele:

https://www.e-resident.gov.ee/
https://www.e-resident.gov.ee/


Rühmatöö tunni ajal
Mängu käik:
1. Moodustage rühmad (kuni 5 rühma).

2. Iga rühm saab 1 idufirma kirjelduse 
(toote või teenuse idee) ja 5 riigikaarti.
Töölehed tuleb eelnevalt A4 suuruses välja 
printida ja pooleks lõigata.

3. Iga rühm valib riigikaartide seast 
sobivaima sihtriigi oma toote või 
teenuse jaoks.

4. Iga rühm esitleb ja põhjendab 
valikut.
75 min tunni puhul saavad õpilased esitlusi teha 
pikemalt ja arutleda põhjalikumalt tehtud 
valikute üle. 



Tagasiside kogumine

Võimalusel jagage õpilastele pärast 
tundi tagasiside andmiseks 
küsimustiku linki.

See aitab meil paremini mõista, 
kuidas õpilased e-residentsuse 
teemast aru said ning võimaldab meil 
edaspidi tunni sisu veelgi tõhusamaks 
teha.

Küsitlus: 
https://forms.gle/nzHfSYKb7wPzzzSE9

Küsitluse link ja QR-kood on lisatud ka tunnis kasutatava
esitlusfaili lõppu.

https://forms.gle/nzHfSYKb7wPzzzSE9

